EQUACOES BIQUADRADAS

Acredito que s6 pelo nome dar pra vocé ter uma idéia de como seja uma equagao
biquadrada, Se um time é campedo duas vezes, dizemos ele é bicampedo, se uma
equacao € do 2° grau quando tem expoente dois, entdo biquadrada é duas vezes o
expoente dois, logo uma equacao biquadrada apresenta um expoente 4.

Veja a formal normal de apresentacdo das equacdes biquadradas:

ax’ + bx” + ¢ = 0 essa é uma equaciio biquadrada completa a diferenca pra do 2° grau
estd nos expoentes da incégnita. Apresenta também os coeficiente a, b e c.

ax’ + ¢ = 0 equacfio biquadrada incompleta, que eu particularmente também chamo
de equacao do tipo AC, ela s6 apresenta os coeficientes a e c.

ax" + bx? = 0 equacéo biquadrada incompleta, que eu particularmente também chamo
de equacao do tipo AB, ela s6 apresenta os coeficientes a e b.

ATENCAO: Para ser uma equacio biquadrada niio necessario que tenha apenas o
expoente 4 da incgnita, por exemplo x* + 2x” +x* + 3 = 0 ndio é uma equacio
biquadrada, TEM QUE ESTA EM UMA DAS TRES FORMAS ACIMA.

Para se resolver uma equacgdo biquadrada nés vamos escrever uma outra equagao
fatorando o x* colocando ele na forma de poténcia de poténcia, assim ( x> )2 , vamos
substituir o x por uma outra incégnita, transformando assim a equac@o biquadrada em
uma equacao do 2° grau. Veja exemplos de resolucao.

v Resolver a equagio no conjunto dos reais x* — 16 = 0
Lol 4 2.2
Vamos substituir X~ por ( X~ )

(x*)* - 16 = 0 vamos chamar (x*) =y ,eu coloquei y, mas pode ser qualquer letra,
vamos substituir entdo x* pory.

y2 — 16 = 0 apds substituir vira equagdo do 2° grau, do tipo AC separa a varidvel

y2 = 16 o expoente 2 vira i\/_

y = £+/16 resolvendo a raiz

y = £4 LEMBRE-SE QUE NO INICIO DA RESOLUCAO CHAMAMOS (x*) =y,
ENTAO VAMOS SUBSTITUIR OS VALORES DE Y QUE ENCONTRAMOS, Al
SIM VAMOS TER VALOR DE X.

Sey=4 e sey=-4
(X)=y (x*)=y

x*=4 trazendo o expoente 2 x” = - 4 trazendo o expoente 2



x=+/4 x =1+/—4 ndo existe nos reais
x=12
LogoaS=(2,-2)
v Resolver a equagdo no conjunto dos reais x'—64x*=0
Lo 4 2.2
Vamos substituir X™ por ( X" )

(x*)* - 64x* = 0 vamos chamar ( x*) = y ,eu coloquei y, mas pode ser qualquer letra,
vamos substituir entdo x> pory.

y2 — 64y = 0 ap0s substituir vira equacao do 2° grau, do tipo AB, resolve através de
fator comum, que no caso € y.

y (y—64 ) =0 cada fator € igual a zero
y=0 e y — 64 =0 resolvendo
y=64

LEMBRE-SE QUE NO INICIO DA RESOLUCAO CHAMAMOS ( x?) =y, ENTAO
VAMOS SUBSTITUIR OS VALORES DE Y QUE ENCONTRAMOS, Al SIM
VAMOS TER VALOR DE X.

Sey=0 e sey =064

(x)=y (x*)=y

x*=0 trazendo o expoente 2 x* = 64 trazendo o expoente 2
x=%/0 resolve a raiz x =164 resolve a raiz
x=0 o zero ndo tem sinal x=18

Logo S (0,8,-8)
v Resolver a equagio no conjunto dos reais x'—20x* + 64 =0
Lo 4 2.2
Vamos substituir X por ( X”)

(x*)* - 20x* + 64 = 0 vamos chamar ( x*) = y ,eu coloquei y, mas pode ser qualquer
letra, vamos substituir entdo x* pory.

y” — 20y + 64 = 0 Agora sim, temos uma equacio completa, a=1,b=-20¢ c = 64
A =b* —4ac substituindo a,b e ¢

A = (-20)* —4.1.64 resolvendo a poténcia e a multiplicacdo



A =400-256 resolvendo

A =144 pela férmula de Bhaskara

—btJA . ) g . s
y= By veja que férmula estd na varidvel y, a minha equagdo estd em y.
a

y:—(—zo)i\/m

eliminando o paréntese( jogo de sinal ) e a raiz
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2012

y= 0 fazendoy ey”’

, 20+12 » 20-12
y = resolve o numerador y = resolve o numerador

, 32 e ” 8 e~
y = > resolve a divisdo y" =— resolve a divisdo
y/ — 16 y// — 4

LEMBRE-SE QUE NO INICIO DA RESOLUCAO CHAMAMOS ( x*) =y, ENTAO
VAMOS SUBSTITUIR OS VALORES DE Y QUE ENCONTRAMOS, Al SIM
VAMOS TER VALOR DE X.

Sey=16 e sey=4

(x*)=y (x*)=y

x*=16 trazendo o expoente 2 x” = 4 trazendo o expoente 2
x=+/16 resolve a raiz x=%/4 resolve a raiz
x=14 x=12

Logo asolucdo éS (4,-4,2,-2)
v Resolver a equagdo no conjunto dos reais x'—5x*+6=0
Vamos substituir x* por ( x> )2

(x*)* - 5x> + 6 = 0 vamos chamar ( x> ) = y ,eu coloquei y, mas pode ser qualquer letra,
vamos substituir entdo x* pory.

y> — 5y + 6 = 0 Agora sim, temos uma equacio completa, a=1,b=-5ec=6
A =b*>—4ac substituindo a,b e ¢

A =(-5)>-4.1.6 resolvendo a poténcia e a multiplicaciio



A =25-24 resolvendo

A =1 pela férmula de Bhaskara

ENIN

y= 2; veja que formula estd na varidvel y, a minha equagdo estd em y.
a
—(-5)+
= %1_\/1 eliminando o paréntese( jogo de sinal ) e a raiz

+
y= % fazendoy ey”’

, 5+1 , 5-1

Y =—— resolve o numerador y = N resolve o numerador
, 6 P ” 4 o e~

y = 5 resolve a divisdo y = > resolve a divisdo

y/ — 3 y// — 2

LEMBRE-SE QUE NO INICIO DA RESOLUCAO CHAMAMOS ( x*) = y, ENTAO
VAMOS SUBSTITUIR OS VALORES DE Y QUE ENCONTRAMOS, Al SIM
VAMOS TER VALOR DE X.

Sey=3 e sey=2

(x*)=y (x*)=y

x*=3 trazendo o expoente 2 x” = 2 trazendo o expoente 2
x=++/3 nfio é uma raiz exata nio resolve x=++/2 ndo é uma raiz exata nio
resolve

Logo a solugdo é S (\/5,—\/3,\/_,—\/5)






